Instalace 21.10.3
Opravy

Poznamka: Verze 21.10.3 nahrazuje verzi 21.10.2 z divodu diilezité opravy v nadstavbé Rezy.

Obecné

DMT

Design

Seznam oprav zde prebira opravy z verze 21.10.2 a dadle seznam rozsiruje V casti
Obecne, DMT a Iéezy.

Byla obnovena funkénost Vzddalené pomoci v menu Napovéda

Funkce Vybrat na polygonu BLIZKE BODY byla doplnéna o moznost vylouéit z vybéru
polygony, na kterych neni vybran zadny bod, aby pifi mazani vybranych blizkych bodi
klavesou Delete nebyly tyto polygony smazany celé.

Otaceni obdélnika pii vybrani dvou bodl (otadCeciho bodu a bodu, ktery ma byt stfedem)
fungovalo chybné pii vyuziti Snapu, pokud byl za stied otaceni vybran dolni levy ¢i stfedni
bod. Oprava si vyzadala zménu chovani pti pfichyceni (snapnuti) bodt objektd, pokud maji
vice vybranych bodl (zména je prospésna pro polygony). Nyni se vybrané body umisti tak, ze
pti snapnuti se prichyti vzdy naposled vybrany bod, poslednim vybranym bodem se pfitom
stane i bod, ktery jiz byl vybran, ale znovu na n¢j “sahneme” mysi.

Bylo opraveno zavedeni standardnich kladvesovych zkratek pfi instalaci (napi. Opakovani
posledni akce mezernikem) tak, aby se spravné provedlo, i kdyz instalaci provedl jiny uzivatel,
nez ktery s Atlasem na daném PC pracuje.

Oprava importu polygonu, pokud je ve formatu pouzit textovy kod koncovy.

Bylo opraveno Smazdni bodii z dialogu pro nalezeni extrémnich bodd, které vedlo k padu
programu v ptipadé pouziti pro bodové modely.

Ve funkci DMT / Vlozit model terénu / Ze souborti LAS byl opraven pfenos intenzit pii
importu vice soubori LAS.

Oprava generace modelu terénu z piedpisu bodd, pokud je ve formatu pouzit textovy kod
koncovy.

Funkce Korekce vysek podle okoli zachova barvy bodi (jsou-li u bodi).

Pienos oblasti - tabulka vazby priorit na textové kody (v .dmi souboru) se pfenasi ze vstupniho
do vystupniho modelu. Pokud vystupni soubor mél tabulku vlastni, tabulky se slou¢i a priority
prendSenych bodi se opravi, aby byly dodrzeny jejich textové kody.

Vybér oblasti - tabulka vazby priorit na textové kody (v .dmi souboru) se pienasi ze vstupniho
do vystupniho souboru. Pfenaseji se také informace o pouziti barev a intenzit u bodd.

Pro definici oblasti 1ze pouZit i polygon s oblouky ¢i obdélnik v dokumentu

Pii vypoctu fezl bylo zajisténo, ze bod fezu, ktery se vytvoii na kiizeni trasy s povinnou
spojnici, na které lezi i kiizici polygon, pfevezme informace jak o kfizicim polygonu, tak o
priorité a typu spojnice.

Oprava vypoctu fezu nad polygonem, pokud je 1. bod polygonu mimo model terénu.
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Objem

Laser

Cesty

Toky

Kanalizace

Pro definici oblasti 1ze pouZit i polygon s oblouky ¢i obdélnik v dokumentu

Editace po éastech - vyrazné urychleni Kombinované filtrace bod.

Kresbu schématu sklonovych pomért v situaci cest bylo tieba opravit pro piipad, zZe se smazal
tez vazany k trase, kdy pak dochézelo k chybovému ukonc¢eni programu.

Doplnéna funkcionalita generovani objektu kiizeni typu kanalizace na praseciku s
pojmenovanym polygonem:

o pro tvar elipsy (skoro vejce): KANAL[1:600/900]

o pro tvar obdélniku: KANAL[1:600x900]

Oprava zobrazovani chytaciho bodu na SVK.

Doplnéna funkcionalita generovani objektu kiizeni typu kanalizace na praseciku s
pojmenovanym polygonem:

o pro tvar elipsy (skoro vejce): KANAL[1:600/900]
o pro tvar obdélniku: KANAL[1:600x900]

Oprava chyby zpusobujici pad Atlasu v piipad¢, ze byl vlozen 4. list za "list PF" a v dialogu
NSPF se spustila funkce pro aplikovani NSPF na ostatni fezy.

Doplnéna funkcionalita generovani objektu kfizeni typu kanalizace na praseciku s
pojmenovanym polygonem:

o pro tvar elipsy (skoro vejce): KANAL[1:600/900]
o pro tvar obdélniku: KANAL[1:600x900]

Odstranéna hlaska "Chcete smazat a vlozit aktualizované objekty kiizeni?" pfi editaci
polygonu. Nyni se fidi parametrem Zjistovat pruseciky. Lze dodate¢né vypnout/zapnout po
vybéru polygonu a volbou v menu Rezy -> Volba objektl pro vypodet priisediki pro fezy nad
polygonem, ale pak pro opétovné vygenerovani je potfeba ,pohnout‘ polygonem. Kumulativni
funkce vytvoreni ktizicich objektil i pti vypnutém Zjistovani pruseciki je v kontextovém menu
polygonu volba "Aktualizace fezu a kiizeni".

Opravena chyba v zaokrouhlovéani u podsypu potrubi v pifipadé, Zze maximalnim stanieni
podsypu nesouhlasi s maximalnim stani¢enim protlaku ve spodni tabulce (podsyp se kreslil
Sikmo i v tseku protlaku).

Oprava ve funkcich zajist'ujici aktualizaci popisu $achty v fezu s popisem navazaného objektu
popisu Sachty v ptdorysu a naopak.

Doplnéna funkcionalita kopirovani objektu Sachty v pidorysu tak, ze se automaticky vytvari i
objekty Sachty v fezu (v¢. SVK a popisu). Defaultni popisy Sachet byly zménény z "S 1" na
substitu¢ni "S {SachtaNum}".
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Vodovod

Doplnéna funkcionalita generovani objektu kiizeni typu kanalizace na priseciku s
pojmenovanym polygonem:

o pro tvar elipsy (skoro vejce): KANAL[1:600/900]
o pro tvar obdélniku: KANAL[1:600x900]

Odstranéna hlaska "Chcete smazat a vlozit aktualizované objekty kiizeni?" pfi editaci
polygonu. Nyni se fidi parametrem Zjistovat pruseciky. Lze dodate¢né vypnout/zapnout po
vybéru polygonu a volbou v menu Rezy -> Volba objektl pro vypodet priseéikd pro fezy nad
polygonem, ale pak pro opétovné vygenerovani je potfeba ,pohnout‘ polygonem. Kumulativni
funkce vytvoreni kiizicich objekti 1 pti vypnutém Zjistovani pruseciki je v kontextovém menu
polygonu volba "Aktualizace fezu a kiizeni".

Opravena chyba v zaokrouhlovani stani¢eni u podsypu potrubi v piipadé, ze maximalnim

staniceni podsypu nesouhlasi s maximalnim stanicenim protlaku ve spodni tabulce (podsyp se
kreslil sikmo i v useku protlaku).
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